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 一般技能
医療 1 ♠♧♡♢ 芸術： ♤♧♡♢ 社会：N◎VA 1 ♤♧♥♢ コネ：ドーリス 1 ♤♧♡♦

★射撃 1 ♠♧♡♢ 運動 1 ♤♧♥♢ 社会：ストリート 2 ♠♣♡♦ コネ：ライフパス2 1 ♤♧♡♢

知覚 1 ♠♧♡♢ ★回避 1 ♤♧♥♢ 社会：ライフパス１ 1 ♤♧♢♢ コネ：ライフパス3 1 ♤♧♡♢

電脳 1 ♠♧♡♢ ★操縦： ♤♧♡♢ ♤♧♢♢ ♤♧♡♢

製作： ♤♧♡♢ ★白兵 1 ♤♧♥♢ ♤♧♡♢ ♤♧♡♢

★心理 1 ♤♣♡♢ ★圧力 1 ♤♧♡♦ ♤♧♡♢ ♤♧♡♢

★自我 1 ♤♣♡♢ ★信用 1 ♤♧♡♦ ♤♧♡♢ ♤♧♡♢

交渉 3 ♠♣♡♦ 隠密 1 ♤♧♡♦ ♤♧♡♢ ♤♧♡♢

技能 種別 レベル スート 技能 タイミング 対象 射程 目標値 対決 参照

影の支配者 秘技 2 ♤♣♡♦ 社会： メジャー 自身 なし ※ なし TNX201

演説 秘技 3 ♤♧♡♢ なし 常時 自身 なし なし なし TNX192

寄進 特技 2 ♤♣♡♦ なし メジャー 自身 なし 10 なし TNX192

裏読み 特技 2 ♠♣♡♢ なし 登場判定 自身 なし 登場判定 なし TNX198

レッドカーペット 特技 3 ♤♧♡♢ 単独 ※ 単体 中 なし なし CTL069

代理人 特技 1 ♤♧♡♢ 宣言 神業 自身 なし なし なし CTL069

武器 隠 攻 受 射 電制 部位 参照 防具 隠 防 (S/P/I） 制 電制 部位 参照

能力値／制御値
♠理性 ♣感情 ♥肉体 ♦外界

4/11 7/15 2/9 8/13

CS

6

スタイル

カリスマ フェイト クロマク
《神の御言葉》 《真実》 《腹心》

サイバーウェア・装備 隠 電制 部位 解説 参照

IANUS 10 制御値 全身 BTD106
住所

グリーン /事務所

登場	8

セキュリティ	15

・すべての行動に交渉を組み合わせて判定。達成値+3。

・可能であれば、寄進を組み合わせて報酬点を稼ぐ。

・登場判定は裏読みでフォロー。

・社会：ストリート以外の業界社会の情報収集には影の支配者を組み合わせて判定する。

・クライマックスフェイズまでに報酬点を15～18点貯めることを目指す。

※代理人とレッドカーペットで使用するため。

・カット進行中は必要に応じてレッドカーペットで仲間の判定の達成値+3する。

・代理人は特に使用しなくても問題ない場合は、使用にこだわらないこと。

データ制作　かなやん

イラスト	　幸
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